Expression orale Niveau A1-A2 (Version 1)

La vente aux encheres

Cette activité consiste a organiser dans la classe une simulation de vente aux
enchéres. Cet exercice permet de réemployer dans un cadre ludique et dynamique
les nombres et e vocabulaire des objets du quotidien, en particulier les vétements
et les accessoires. Au cours de cette activité, les éléves sont également amenés a
utiliser le lexique de la description et de |’ opinion.

Type d exerciceMise en vente et achat virtuels d objets amenés par les éleves.
ObjectifsRéemploi des nombres et de champs lexicaux usuels (vétements, objets

quotidiens, nourriture...).

A connaitr eSystéme de la vente aux enchéres, acteurs (commissaire-priseur,
renchérisseurs...), ressorts (mise a prix, enchéres...) et lexique
("Adjugé... vendu !").

Prépar ation Pour les apprenants : choisir et amener les objets mis en vente. Pour le
professeur : trouver ou créer une monnaie fictive.

Préparer la vente aux encheres

Apres une séquence pédagogique consacrée ala vente aux encheres (de quoi s agit-il, qui y
participe, quels sont les réles et |les mécanismes de la vente, quelles sont les expressions
employées), | enseignant annonce que tel jour chacun doit apporter |’ objet de son choix, si
possible une chose dont les autres éléves auront envie ou bien qui les surprendra.

Mise en place de I'activité

Lejour delavente, les objets sont recueillis de maniére anonyme dans un sac puis redistribués
aux étudiants. Cela évite que les futurs acquéreurs achétent |’ objet de quelqu’ un plutét que

I’ objet pour lui-méme'!

Une foisles objets redistribués, les é éves disposent d’ un temps de préparation pour imaginer la
description de ce qu’ils ont regu. Cette présentation doit étre aussi attrayante que possible. On
peut bien sir parler de saforme, de sataille, de sa couleur, de son poids, mais on peut également
lui imaginer des fonctions inattendues, un passé glorieux... C'est le moment d’ étre créatif et
original pour donner envie aux autres d’ acquérir |’ objet qu’ on propose !

Pendant ce temps de préparation, |’ enseignant distribue une monnaie imaginaire aux €leves, par
exemple des billets du jeu Monopoly ou bien des coupures fictives préparées al’ avance.

Animation de 'activité

Une fois ces présentations terminées, atour de role, les éléves présentent leur objet devant les
autres, annoncent lamise a prix (le prix initial doit étre suffisamment bas pour que les éléves
puissent renchérir !) et gerent les encheres ala maniére d’ un commissaire-priseur.

L es éleves peuvent renchérir dans lalimite de la somme qui leur a été allouée. Une foisqu'’ils ont
"dépensé" leur budget, ils ne peuvent plus participer aux enchéres. Les objets "achetés' peuvent
étre gardés pendant un certain temps (au professeur de décider) puis remis aleur propriétaire qui
se sera entre-temps démasgué.
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